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Программа реализации инновационного проекта (программы) 

 
1. Актуальность 
Цифровой мир становится неотъемлемой частью нашей жизни, 

объединяя образование, культуру, права и развлечения в единую систему, 
которая постоянно развивается и трансформируется под влиянием новых 
технологий. Успешное существование в этом мире требует от человека 
комплексного набора знаний и навыков, включающих: правовые основы 
деятельности в онлайн пространстве, цифровую этику и этикет, базовые 
навыки работы с цифровыми технологиями и цифровыми инструментами, 
правила безопасного поведения в интернете, цифровую гигиену и др. 

Только обладая всеми этими компетенциями, человек может стать 
полноценным гражданином цифрового мира и успешно реализовать свой 
потенциал в современных условиях. 

Однако в современной системе образования существует ряд 
противоречий между используемыми подходами к содержанию и методам 
обучения и необходимостью формирования требуемых компетенций для 
успешного существования в цифровом мире.  

В связи с этим, усилия современной школы должны быть направлены 
на развитие у обучающихся цифровой грамотности; формирование 
ответственного и безопасного поведения в интернет-пространстве; освоение 
школьниками новых форматов обучения с использованием цифровых 
технологий; развитие у школьников медиакомпетенций; ознакомление их с 
IT- профессиями и подготовку к будущему рынку труда цифрового мира; 
формирование навыков сохранения баланса в цифровом мире. 

Данные навыки невозможно сформировать только за счет предметного 
обучения. Для эффективной подготовки учащихся к жизни в цифровом мире 
необходим комплексный подход, выходящий за рамки предметного 
обучения. Такой подход должен охватывать формирование ключевых 
цифровых навыков, критического мышления и цифровой грамотности не 
только во время уроков, но и во неурочное время, что позволит современным 
школьникам успешно адаптироваться к цифровой реальности и стать 
активными участниками цифрового общества будущего. 

Актуальность данной проблемы определила тему проекта «Адаптация 
процессов образования и воспитания к условиям современной цифровой 
реальности: компетенции, этические нормы, социальные эффекты».     

2. Исходные теоретические положения.  
        В эпоху информационного общества интенсивно развиваются цифровые 
технологии, формируя цифровую культуру, цифровое общество и цифровую 
среду — пространство, доступ к которому осуществляется посредством 
электронных устройств, где с помощью программных средств происходит 
активное взаимодействие: людей между собой; людей с электронными 
сервисами. 



   Анализ определений цифровой среды позволяет выделить два 
теоретических подхода к исследованию данного понятия. 
Первый подход – технологический – рассматривает цифровую среду как 
обособленную технологию и пространство объектов. Наиболее типичными 
определениями, характерными для данного подхода, являются следующие: 
- Цифровая среда – среда логических объектов, используемая для описания 
(моделирования) других сред (в частности, электронной и социальной) на 
основе математических законов. 
-Цифровая среда – электронная технология, которая использует дискретные 
значения, как правило, один и ноль, для создания, хранения и обработки 
данных. В цифровой среде данные передаются и хранятся в виде строк из 
нулей и единиц, каждая из которых упоминаются как биты. Эти биты 
группируются в байты для представления данных, например, цифр, букв, 
изображений или звуков. 
Второй подход – медийный – рассматривает цифровую среду как цифровое 
представление медийной платформы и технологий общения. В данном 
подходе медиа рассматриваются достаточно широко. Так, к современным 
медиа относятся не столько средства массовой информации, сколько аспекты 
социальной и культурной жизни, в том числе городская навигация и даже 
межличностные отношения, переведённые в цифровую технологию. Данный 
подход предполагает, что цифровые технологии стирают границы между 
создателем и потребителем контента, приводят к слиянию процессов 
производства и управления. 
Ключевые характеристики цифровой среды 
- Технологическая основа — системы цифровой электроники, 
интегрированные для глобального использования. 
- Динамичность — быстро реагирует на запросы пользователей. 
- Мультикомпонентность — включает разнообразные элементы цифровой 
инфраструктуры. 
- Интерактивность — обеспечивает двустороннее взаимодействие. 
Основные компоненты 
веб‑сайты; 
облачные серверы; 
поисковые системы; 
социальные сети; 
мобильные приложения; 
мессенджеры; 
видеохостинги; 
электронные почтовые сервисы; 
компьютерные игры; 
онлайн‑форумы и чаты. 
Принципы функционирования 
В цифровой среде пользователи выступают как цифровые сущности 
(аккаунты и профили), выполняя две ключевые роли: 
потребитель информации (формирует запросы, выбирает контент); 



создатель контента (публикует сообщения, фото, видео, комментарии). 
Сферы применения 
-Личная коммуникация — обмен сообщениями, видеозвонки, социальные 
взаимодействия. 
-Бизнес и коммерция — онлайн‑торговля, электронный документооборот, 
цифровой маркетинг. 
-Образование — дистанционное обучение, электронные библиотеки, 
онлайн‑курсы. 
-Развлечения — стриминговые сервисы, онлайн‑игры, цифровые медиа. 
-Государственное управление — электронные услуги, цифровые платформы 
взаимодействия с гражданами. 
Особенности взаимодействия 
-глобальность и трансграничность; 
-относительная анонимность; 
-высокая скорость обмена информацией; 
-возможность массового распространения контента; 
-постоянная доступность сервисов. 
Таким образом, цифровая среда представляет собой сложную, динамично 
развивающуюся экосистему, которая пронизывает практически все сферы 
современной жизни и обеспечивает новые формы коммуникации, работы и 
досуга. 
    Приоритетными задачами государственной программы по становлению 
цифрового государства становятся дальнейшее развитие информационной 
среды и равноправный доступ к ресурсам медиа-среды; всестороннее 
обеспечение информационной безопасности личных персональных данных 
во всех сферах государственных интересов, финансов, бизнеса, частных 
увлечений; расширение услуг, предоставляемых населению 
муниципальными и государственными органами с использованием цифровых 
технологий; повышение цифровой грамотности населения, обеспечение 
населения качественным высокоскоростным доступом к ресурсам интернет-
сети. 
          На данный момент цифровизация всех сфер общественной жизни 
находится на стадии развития и неоднозначно воспринимается 
человечеством. Наряду со сторонниками данного процесса, которые видят 
его положительные стороны во многих аспектах: в профилактике 
преступности, гибкой форме образования, облегчения онлайн торговли и 
коммуникации, автоматизации производства и многом другом, существует 
немало противников цифровизации. Главную угрозу в развитии цифровых 
технологий они видят в цифровом тоталитаризме, доминировании 
искусственного интеллекта над человеком, умственной деградации, росте 
безработицы и мошенничества в цифровых технологиях. 
        Влияние цифровизации на подростков изучают как российские, так и 
зарубежные ученые. Так работа «Цифровое поколение России: 
компетентность и безопасность» Г.У. Солдатовой, Е.И. Рассказовой и Т.А. 
Нестик посвящена особенностям использования современными российскими 



детьми и подростками инфокоммуникационных технологий в различных 
онлайн-контекстах. Работы А.Е. Войскунского посвящены исследованиям 
интернет-зависимости подростков и влиянию цифровых технологий на их 
когнитивное развитие. Е.П. Белинская в своих работах рассматривает 
социальную идентичность подростков в цифровой среде, а также 
особенности социализации молодежи в виртуальном пространстве. М.С. 
Киселева исследует психологические аспекты взаимодействия подростков с 
цифровыми технологиями и особенности формирование у них цифровой 
компетентности. Работы Т.Д. Марцинковской посвящены влиянию медиа на 
развитие личности подростка и особенностям восприятия информации в 
цифровой среде. 
      Зарубежные ученые также занимаются исследованием влияния 
цифровизации общества на развитие личности. Так работы Кимберли Янга 
посвящены исследованиям интернет-зависимости и психологических 
последствий чрезмерного использования цифровых технологий. Шэрон 
Уитсон исследует влияние социальных сетей на поведение подростков и 
проблемы кибербуллинга. Мэрилин Ван Дербилт изучает развитие 
эмоционального интеллекта в цифровой среде и особенности коммуникации 
подростков онлайн. 
      Анализ онлайн-активностей российских школьников, проведенных 
исследователями, показывает, что они воспринимают Интернет не как набор 
технологий, а как среду обитания; сегодня это не мифическая виртуальная 
реальность, а полноценная часть их повседневной жизни (Солдатова, Зотова, 
Лебешева, Шляпников). Подростки уже давно живут на два мира — 
реальный и цифровой. В сфере информационных технологий изменения в 3–
4 раза интенсивнее, чем в любой другой сфере. 
     Это означает, что школа должна стать местом, где дети имеют 
возможность повышать уровень своей цифровой грамотности, которая 
сегодня очень низка и которой следует уделять специальное внимание 
наравне с умением считать и писать. Школьникам необходимо прививать 
рациональное отношение к технологиям как инструментам, расширяющим и 
дополняющим возможности человека. Постоянное повышение цифровой 
грамотности в технологически меняющемся мире – это также и способ 
учиться жить в условиях стремительных изменений. Цифровая грамотность – 
или шире цифровая компетентность – не только важнейший навык XXI века, 
но основа и гарант психологического благополучия и безопасности ребенка в 
информационном обществе. Это также одна из основных причин, по 
которым она должна быть в фокусе внимания тех, кто определяет сегодня 
образовательную политику. 
        Во многих исследованиях отмечается, что цифровая компетентность 
может стать гарантом онлайн-безопасности детей и подростков, 
«защитником» от рисков и онлайн-угроз для подростка. 
        Развитие Интернета и новые виды угроз повышают требования не 
только к уровню цифровой компетентности, но и к формированию 
адекватного образа Интернета среди различных поколений российских 



интернет-пользователей. Полученные результаты исследований указывают 
на то, что для российских подростков и их родителей в целом характерно 
необоснованно оптимистическое и упрощенное представление об Интернете, 
завышенная оценка собственной цифровой компетентности, довольно низкая 
мотивация к ее повышению. При этом родители и дети пользуются 
Интернетом независимо друг от друга, зачастую не имея (или имея 
минимальное количество) точек соприкосновения в сети и по поводу сети. 
Это ограничивает интернет-деятельность пользователя потреблением 
информации, развлечениями и общением. Между тем для развития 
цифрового гражданства необходим переход от культуры «потребителей» к 
культуре «творцов». Как показывают исследования ученых, именно выбор 
социально активных ролей подталкивает к обмену знаниями об Интернете, 
делает родителей и детей источниками развития друг для друга. Необходимо 
стимулировать социальное творчество в Интернете, увязывая групповые 
проекты создания сайтов, фото- и видеоресурсов, блогов и сообществ в 
социальных сетях с темами учебной программы по различным дисциплинам. 
В программу обучения учащихся должны быть включены модули, 
посвященные рискам и угрозам онлайн-среды и способам совладания с ними, 
особенностям профессиональной деятельности в цифровом мире  по 
принципу «образование всю жизнь» с целью непрерывного развития знаний 
и компетенций в своей профессиональной сфере. Обучающие программы по 
повышению уровня цифровой компетентности должны разрабатываться для 
школьников и учителей с опережающим эффектом и оперативно 
модифицироваться с учетом изменений в области ИКТ. Полученные знания 
позволят педагогам реализовывать профилактические мероприятия среди 
детей и подростков, направленные на информирование о существующих 
онлайн-угрозах, их видоизменениях, а также о способах борьбы с ними. К 
педагогам есть также отчетливый запрос со стороны родителей о 
своевременном информировании о существующих онлайн-угрозах, что 
предполагает включение в модульные программы соответствующих 
сценариев родительских собраний по данным темам. 
     Общим выводом всех исследований является понимание того, что 
цифровое поколение представляет собой уникальную социальную группу, 
требующую особого подхода к образованию, социализации и развитию. 
Понимание особенностей их образа жизни и социальной ситуации развития 
необходимо для создания эффективных механизмов поддержки и развития в 
условиях цифровой трансформации общества. 
   Цифровое гражданство охватывает взаимодействие как между гражданами 
и государством, так и непосредственно между гражданами в цифровой среде.  
Цифровое гражданство представляет собой комплексное явление, требующее 
системного подхода к изучению и развитию. Его теоретические основы 
включают правовые, культурные, технологические и социальные аспекты, 
формирующие новую парадигму существования человека в информационном 
обществе.  



   Цифровое гражданство — это современная концепция 
гражданско‑правовых отношений, реализуемых в 
информационно‑телекоммуникационных сетях или имеющих цифровой 
формат. Основными элементами цифрового гражданства являются: 
цифровые права — права человека, реализованные в интернет‑пространстве: 
право на информацию (доступ к интернету, поиск, получение и передача 
данных, создание и публикация цифрового контента); 
право на приватность (защита персональных данных, анонимность, 
шифрование, защита чести и достоинства); 
право на электронное участие (получение госуслуг онлайн, электронное 
судопроизводство, электронное голосование, участие в принятии решений на 
разных уровнях управления); 
цифровые навыки — умение ответственно и эффективно использовать 
технологии: 
уважение (соблюдение этикета, законов, обеспечение равного доступа); 
просвещение (развитие цифровой грамотности, навыков коммуникации и 
онлайн‑коммерции); 
защита (осознанное исполнение прав и обязанностей, обеспечение 
безопасности, забота о здоровье при использовании цифровых устройств). 
цифровая идентичность — уникальный цифровой профиль пользователя, 
обеспечивающий идентификацию в онлайн‑среде; 
цифровое образование — трансформация образовательного процесса с 
внедрением цифровых технологий и новых форматов обучения. 
цифровое мышление — способность творчески решать социальные задачи с 
помощью цифровых инструментов, готовность к непрерывному обучению; 
цифровое поведение — ответственное и этичное использование 
онлайн‑платформ, защита личной и чужой информации. 
Таким образом, цифровое гражданство — это не просто технический 
инструмент, а комплексная социально‑правовая концепция, меняющая 
способы взаимодействия человека с обществом и государством в цифровую 
эпоху. 
Результаты исследований положены в основу разрабатываемых мероприятий 
по реализации проекта. 

 
3. Проектная идея 
В основе проекта лежит идея, заключающаяся в том, что процесс 

формирования компетенций и навыков у участников проекта, необходимых 
для эффективного взаимодействия в цифровой среде, а также воспитание 
ответственного отношения к использованию цифровых технологий и 
пониманию их влияния на общество и личность осуществляется на основе 
формирования навыков критического мышления и медиаграмотности через 
использование в учебном процессе интерактивных мероприятий (где все 
участники проекта учатся отличать достоверные источники и ответственно 
пользоваться социальными сетями, изучать реальные проблемы, связанные с 
цифровым гражданством); обучение онлайн-этикету и уважительному 



общению, обсуждение таких тем, как сетевой этикет, соответствующий язык, 
влиянии слов и действий на других в цифровом пространстве; тщательную 
проработку не только организации мероприятий, но и методических аспектов 
их разработки, с учётом особенностей обучающихся. 

Проект направлен на создание поколения, которое не только 
потребляет цифровые ресурсы, но и осознанно формирует безопасное, 
справедливое и инновационное цифровое общество. 

 
4. Тема инновационного проекта  
«Я гражданин цифрового мира» 
     
5. Цель инновационного проекта  
Формирование у участников проекта компетенций и навыков, 

необходимых для эффективного взаимодействия в цифровой среде, а также 
воспитание ответственного отношения к использованию цифровых 
технологий и пониманию их влияния на общество и личность. 

6. Задачи инновационного проекта  
1. Разработка новых и корректировка существующих образовательных 

программ, направленных на формирование цифровой грамотности, развитие 
критического мышления, обеспечение кибербезопасности, цифрового 
этикета и др.  

2. Разработка и организация мероприятий по обучению и просвещению 
участников проекта по цифровой грамотности и культуре 

3. Популяризация электронного обучения, цифровых технологий и 
технологий применения искусственного интеллекта при решении жизненных 
задач 

4. Создание инклюзивной онлайн-среды лицея 
5. Формирование навыков ответственного отношения к использованию 

цифровых технологий.  
6. Разработка критериев оценки эффективности проекта и проведение 

мониторинга 
7. Стимулирование активного участия участников образовательного 

процесса в использовании ресурсов цифровой образовательной среды города 
и страны. 

 
7.Участники инновационного проекта (программы). 

 
Руководитель проекта – Сагалаева И.Ю., директор МАОУ «Лицей»  
Функционал: определение кадрового состава участников инновационного 
проекта, распределение функциональных обязанностей между участниками 
инновационного проекта, контроль реализации проекта.  
Научный руководитель проекта – Бобровская Л.Н., к.п.н., доцент кафедры 
ЕНДИТ ВГАПО.  
Функционал: научное сопровождение, организация взаимодействия между 
участниками РИП. 



Носальская Т.А., Морозова А.Р. – заместитель директора по 
воспитательной работе, советник директора по воспитанию и 
взаимодействию с общественными объединениями 
Функционал: информационное сопровождение инновационного проекта. 
Носальская Т.А., заместитель директора по воспитательной работе, 
Вершинина А.И., Дядюшко А.М., Сорокина В.С, Патока Е.В., 
Вережникова Д.А., Клышкина О.А., Иларионова Л.Н., Крохина С.В.-, 
учителя 
Функционал: ответственные за реализацию целевых программ 
инновационного проекта и работу творческих групп по проблемам 
построения безопасной информационной среды. 
Кудря, Т.М., Раптанова Е.М. – заместитель директора по учебно-
воспитательной работе, заместитель директора по методической работе 
Функционал: методическое сопровождение педагогов лицея. 
 
 
Координаторы проекта – Кудря Т.М.., заместитель директора по учебно – 
воспитательной работе. 
  Функционал: разработка, координация реализации проекта программы. 
Организация и консультирование по основным направлениям 
инновационной деятельности. Проведение семинаров, консультаций, 
педагогических советов. Подготовка и издание методических рекомендаций. 
Аналитическая деятельность.  
Члены рабочей группы:  
Носальская Т.А., Вершинина А.И., Дядюшко А.М., Сорокина В.С, Патока 
Е.В., Вережникова Д.А., Клышкина О.А., Иларионова Л.Н., Крохина С.В., 
Морозова А.Р. 
Функционал: разработка и апробация методических рекомендаций в рамках 
реализации РИП. 
 

Целевая группа (аудитория): обучающиеся, родители, педагоги, 
МАОУ «Лицей» 
 

8.Сроки реализации инновационного проекта (программы). 
Проект реализуется в течение 3 лет с 2026 года по 2028 гг.  
1 этап - организационно-подготовительный;  
2 этап – деятельностный (апробация и коррекция);  

3 этап - обобщение результатов программы. 
 

9.Этапы, содержание и методы деятельности по достижению 
результатов (решению задач). 

 
На первом, организационно-подготовительном этапе необходимо 

решение следующих задач:  



1. Разработка нормативно-правовой и учебно-методической базы по 
деятельности РИП: приказов, локальных актов, рекомендаций по 
деятельности научно-методического совета школы. 

2. Создание рабочих групп и определение направлений работы по 
педагогам (образовательная деятельность, развитие инфраструктуры, 
просветительская работа с родителями и др.).   

3. Разработка планов работы групп. 
4. Курсовая подготовка учителей по тематике РИП. 
На этом этапе разрабатывается нормативно-правовая база реализации 

деятельности в рамках РИП: приказы, локальные акты, положения и др. 
Распределяются функции и должностные обязанности административных 
работ в рамках инновационной деятельности. 

Затем формируются группы по направлениям деятельности и 
распределяются за учителями предметные области и виды визуальных 
организаторов, которые они будут исследовать. 

Исходя из распределенных направлений, составляются планы работы: 
− раздел плана образовательного учреждения – в рамках деятельности 

РИП; 
− научно-методического совета;  
− каждого педагога.  
На этом же этапе осуществляется повышение квалификации педагогов 

по тематике инновационной деятельности. Повышение квалификации 
предусматривает обучение на курсах повышения квалификации по теме 
проекта (ВГАПО), участие в семинарах, конференциях, а также 
самообразование. 

В рамках реализации 2 этапа – деятельностного (апробация и 
коррекция), предполагается решение следующих задач:  

1. Разработка новых и корректировка существующих образовательных 
программ, обеспечивающих формирование функциональной грамотности, 
цифрового этикета, кибербезопасности и др. 

2. Разработка и организация мероприятий по обучению и просвещению 
участников проекта по цифровой грамотности и культуре и формированию 
навыков ответственного отношения к использованию цифровых технологий. 

3. Популяризация электронного обучения, цифровых технологий и 
технологий применения искусственного интеллекта при решении жизненных 
задач 

4. Создание инклюзивной онлайн-среды лицея 
5. Разработка и апробация методик формирования цифровой 

грамотности. 
6. Разработка критериев для оценки эффективности применяемых 

методик. 
7. Внутренняя диагностика эффективности применяемых методик. 
8. Проведение внешней экспертизы разработанных методик 
9. Разработка методических рекомендаций по формированию цифровой 

грамотности. 



10. Проведение заседаний научно-методического совета школы по 
представлению результатов деятельности рабочей группы. 

Одновременно с методической, учебной и просветительской работой на 
данном этапе будет вестись работу по совершенствованию контента 
инклюзивной онлайн-среды лицея для поддержки решения задач проекта.  

Основная цель данного этапа разработать эффективные методики 
формирования цифровой грамотности, цифровому этикету, навыков 
безопасного поведения в онлайн пространстве. На этом этапе педагоги 
изучают дидактический потенциал цифровых ресурсов, существующие 
исследования и методики формирования цифровой грамотности и др., а затем 
проводят анализ учебного контента, с точки зрения целесообразности и 
эффективности их применения. Данные приемы и методы описываются 
педагогами и представляются для обсуждения на научно-методический совет. 

На этом же этапе разрабатываются критерии оценки эффективности 
применяемых методик для формирования необходимых компетенций у 
учащихся, включенных в инновационную работу. 

Все разработанные педагогами материалы будут оформлены в виде 
методических рекомендаций. Данные рекомендации будут направлены на 
внешнюю экспертизу, а также представлены всем педагогам школы. 

На третьем этапе – обобщение результатов проекта, предполагается 
решение следующих задач: 

1. Проведение практико-ориентированных вебинаров, семинаров, 
конференций. 

2. Представление материалов инновационной работы на сайте школы. 
3. Публикации по материалам инновационной деятельности. 
На этом этапе будет размещаться и регулярно обновляться информация 

о цели, задачах, мероприятиях в рамках проекта на сайте школы. Кроме 
этого, будет создана группа в телеграмм-канале для трансляции деятельности 
ОО в рамках проекта и обсуждения педагогами результатов их работы. В этот 
же период будут организованы и проведены конференции, круглые столы, 
мастер-классы для представителей других ОО. 

Для участников РИП будет проведено анкетирование и коллективная 
рефлексия по результатам деятельности. 

Администрацией МАОУ «Лицей» будет составлена аналитическая 
справка по итогам деятельности РИП. 

10.Условия реализации инновационного проекта: кадровые, 
материально-технические, методические, информационные, сетевое 
взаимодействие и др.  

МАОУ «Лицей» – это образовательное учреждение, в котором создана 
инновационная образовательная среда для повышения качества 
образовательных результатов. 

В школе созданы современные комфортные условия для 
функционирования и развития эффективной системы обучения (в 2024-2025 
учебном году  осуществлен капитальный ремонт):  

− оборудованы исследовательские и проектные лаборатории по 



предметам естественнонаучного цикла, технологические мастерские;  
− имеется современное интерактивное оборудование, все аудитории 

обеспечены доступом в Интернет и локальной сетью;  
− имеются оснащённые интерактивными средствами кабинеты 

информатики и робототехники.  
− обучающиеся осваивают робототехнику.  
Лицей является муниципальным автономным образовательным 

учреждением и финансируется в рамках бюджетных ассигнований. 
В МАОУ «Лицей» обучаются способные и активные ученики, с 

которыми работают творческие педагоги, опытные наставники и сильная 
управленческая команда.  

МАОУ «Лицей» обладает квалифицированным педагогическим 
составом и научно-методическим потенциалом, что подтверждается участием 
учителей высшей категории в работе научно-методического совета. 
Информационное обеспечение соответствует современным требованиям, 
включая наличие сайта и присутствие в социальных сетях. 

За последние три года  команда лицея в составе: заместителя директора 
по воспитательной работе Носальской Т.А., педагога-организатора 
Чернышовой Н.Н., учителя русского языка и литературы Патока Е.В., 
учителя информатики Дядюшко А.М. стали победителями Всероссийского 
профессионального конкурса «Флагманы образования. Школа» 
президентской платформы «Россия – страна возможностей». В рамках 
регионального конкурса «Лучшие практики организации пространства 
школы» в номинации «Практика эффективной организации пространства в 
школе проекта «Школа Минпросвещения» (команда лицея в составе 
Сагалаевой И.Ю., Раптановой Е.М., Макаровой О.А. стали победителями.  

 Все педагогические работники лицея повысили квалификацию  по 
вопросам реализации обновленного ФГОС НОО, ФГОС ООО, ФГОС СОО, 
приняли участие в проекте Благотворительного фонда Сбербанка «Вклад в 
будущее» по развитию личностного потенциала. 

Социальными партнерами лицея являются образовательные 
организации общего, среднего, профессионального и высшего образования; 
учреждения системы профилактики; учреждения социокультурной сферы и 
учреждения дополнительного образования; общественные организации; 
производственные предприятия; СМИ и др. Школа имеет договоры о сетевом 
взаимодействии, сотрудничестве и программы совместных действий с 
большинством этих организаций 
 

11.Ожидаемые результаты:  
− Формирование у участников проекта устойчивых навыков 

безопасного поведения в сети 
− Развитие критического мышления при работе с информацией 
− Повышение медиаграмотности участников проекта 
− Создание позитивной цифровой культуры в лицее 



− Формирование сообщества ответственных пользователей 
− Развитие навыков командной работы в цифровой среде 
− Рост числа учащихся, участвующих в цифровых инициативах.  
− Повышение уровня доверия к образовательным и государственным 

онлайн-сервисам. 
− Снижение числа случаев кибербуллинга и мошенничества среди 

участников проекта. 
− Повышение процента учащихся, распознающих фишинговые атаки. 
− Повышение уровня знаний о защите персональных данных 
Проект направлен на создание поколения, которое не только потребляет 

цифровые ресурсы, но и осознанно формирует безопасное, справедливое и 
инновационное цифровое общество. 

 
№ 
п/п 

Задача  Прогнозируемые результаты  
по каждому этапу 

Показатели 
эффективности 
деятельности 

Средства контроля 
 и обеспечения 
достоверности 
результатов 

1. Разработка новых и 
корректировка 
существующих 
образовательных программ, 
направленных на 
формирование цифровой 
грамотности, развитие 
критического мышления, 
обеспечение 
кибербезопасности, 
цифрового этикета и др. 

Количественные 
показатели: 
- перечень  образовательных 
программ, направленных на 
формирование цифровой 
грамотности, развитие 
критического мышления, 
обеспечение 
кибербезопасности, 
цифрового этикета с 
описанием их 
дидактического и 
методического потенциала; 
- охват классов программами 
обучения;  
- объем часов 
образовательных программ. 
Качественные показатели: 
- отзывы обучающихся, 
педагогов, родителей, 
(законных представителей) 
- гибкость программ и 
возможность 
индивидуализации обучения; 
-академическое содержание 
программ: включение 
актуальных курсов, 
основанных на последних 
научных достижениях, 
получение не только 
теоретических, но и 
практических навыков. 

Полнота 
перечня,  
количество 
характеристик, 
описываемых 
организатором 
 

Внутренняя 
экспертиза.  
Протоколы 
совещания научно-
методического 
совета.  
 
 
 



2. Разработка и организация 
мероприятий по обучению и 
просвещению участников 
проекта по цифровой 
грамотности и культуре 

Каталог мероприятий, 
обеспечивающих 
формирование  цифровой 
грамотности и культуры 

Количество 
мероприятий 

Внутренняя 
экспертиза.  
Протоколы 
совещания научно-
методического 
совета.  
 

3. Популяризация 
электронного обучения, 
цифровых технологий и 
технологий применения 
искусственного интеллекта 
при решении жизненных 
задач 

Каталог мероприятий, 
посвящённых применению 
ИИ в различных сферах 

Количество 
мероприятий 

Внутренняя 
экспертиза.  
Протоколы 
совещания научно-
методического 
совета.  
 

4. Создание инклюзивной 
онлайн-среды лицея 

Курсы повышения 
квалификации 
 

Количество 
педагогов, 
прошедших 
курсы 
повышения 
квалификации 

Удостоверения о 
повышении 
квалификации 

5. Разработка и апробация 
методики формирования 
цифровой грамотности. 

Методика формирования 
цифровой грамотности 
Формирование навыков 
ответственного отношения к 
использованию цифровых 
технологий. Измеримые 
критерии:  
 - показатели активности 
(количество людей, которые  
вовлечены в проект);  
-показатели вовлечённости 
(количество взаимодействий 
с контентом: лайков, 
комментариев, репостов - 
индикаторы того, насколько 
активно пользователи 
взаимодействуют с 
контентом,  
- участие в мероприятиях — 
процент участия в онлайн-
мероприятиях, вебинарах, 
встречах,  включающий 
регистрацию, посещение, 
помощь в организации и 
активное участие в 
дискуссиях во время 
мероприятий. 
- показатели лояльности — 
готовность участников 
проекта рекомендовать 
участие в мероприятиях и 
программах проекта 
— опросы (помогают понять 
предпочтения аудитории и 

Положительный 
результат 
внешней 
экспертизы  
критериев 

Наличие 
экспертизы. 
 



адаптировать форматы 
мероприятий) 
- обратной связи: 
—  количество продуктовых 
идей, поступивших от 
сообщества — это 
показатель, который 
отражает, насколько 
участники делятся своими 
отзывами и идеями, которые 
используются  для внедрения 
инноваций и улучшения 
продуктов проекта. 
— количество сообщений об 
ошибках и отзывов, 
относящихся к продуктам 
проекта; 
— регулярный сбор 
обратной связи — это 
помогает адаптировать 
комьюнити-стратегию, 
чтобы сообщество 
становилось всё более 
активным, вовлечённым и 
ценным для каждого 
участника. 

6. Разработка критериев для 
оценки эффективности 
применяемых методик. 

Критерии оценки 
эффективности применяемых 
методик 

Положительный 
результат 
внешней 
экспертизы  
критериев  

Внешняя 
экспертиза. 
 

7. Внутренняя диагностика 
эффективности 
применяемых методик. 

Методические рекомендации 
по использованию методик 
формирования цифровой 
грамотности 

Положительный 
результат 
внешней 
экспертизы 
методических 
рекомендаций. 

Внешняя 
экспертиза. 
 

8. Проведение внешней 
экспертизы разработанных 
методик 

Экспертиза 
разработанных методик 

Положительный 
результат 
внешней 
экспертизы 
методических 
рекомендаций. 

Внешняя 
экспертиза. 

9. Разработка методических 
рекомендаций по 
формированию цифровой 
грамотности. 

Методические рекомендации 
по использованию методик 
формирования цифровой 
грамотности 

Положительный 
результат 
внешней 
экспертизы 
методических 
рекомендаций. 
 

Внешняя 
экспертиза. 
 

10. Проведение заседаний 
научно-методического 
совета школы по 
представлению результатов 
деятельности рабочей 
группы. 

Публикации по материалам 
инновационной 
деятельности. 

Отзывы 
педагогов.  
 

Программы 
семинаров и 
конференций. 
Страницы с 
материалами 
инновационной 
работы на сайте 



 
 
 
 

Мероприятия по реализации проекта 
 

Наименование 
мероприятия Срок На что направлено Целевая аудитория 

1.Подготовительный этап 
1.1.Создание рабочей 
группы по реализации 
проекта. Распределение 
обязанностей. Разработка 
нормативных документов 
(приказы, локальные акты 
и др.). 

2026 г. На подготовку к 
реализации проекта. 

Педагогические 
работники лицея 

2.Деятельностный этап 
2.1.Изучение дидактического 
потенциала цифровых 
ресурсов, существующих 
исследований и методики 
формирования цифровой 
грамотности  
 
2.2.Разработка новых и 
корректировка 
существующих 
образовательных программ, 
направленных на 
формирование цифровой 
грамотности, развитие 
критического мышления, 
обеспечение 
кибербезопасности, 
цифрового этикета и др. 
 
2.3.Анализ учебного 
контента, с точки зрения 
целесообразности и 
эффективности применения 
существующих методик 
формирования цифровой 
грамотности 

 
2.4.Разработка и организация 
мероприятий по обучению и 
просвещению участников 
проекта по цифровой 
грамотности и культуре 

2026 – 2027 г. 2.1.На выявление 
цифровых ресурсов, 
поддерживающих 
учебный процесс по 
формированию 
цифровой 
компетентности. 
 
 
 
2.2.На реализацию 
образовательного 
процесса по 
формированию 
цифровой грамотности 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.3.На выявление 
контента и разработку 
методик по изучению 
учебного материала с 
одновременным 
формированием 

Участники проекта 

школы. 
11. Внутренняя диагностика 

эффективности 
применяемых методик. 

Диагностические карты 
эффективности применяемых 
методик 

Положительный 
результат 
эффективности 
применяемых 
методик 

Протоколы научно-
методического 
совета. 



 
2.5. Проведение заседаний 
научно-методического совета 
по обсуждению приемов и 
методов формирования 
цифровой грамотности. 
 
2.6. Разработка критериев 
оценки эффективности 
применяемых методик для 
формирования необходимых 
компетенций у учащихся, 
включенных в 
инновационную работу. 

цифровой 
грамотности.  
 
 
 
2.4.Планы 
мероприятий, 
сценарии 
мероприятий, 
родительских 
собраний и др. 
 
 
2.5.Протоколы 
заседаний научно-
методического совета 
лицея. 
 
 
 
 
 
 
2.6.Критерии 
эффективности 
применяемых методик 

3.Обобщение результатов проекта 
3.1.Оформление 
методических 
рекомендаций.  

2028 г. На обобщение 
результатов проекта 

Педагогические 
работники  

3.2. Внешняя экспертиза 
методических 
рекомендаций 

Эксперты «Академии 
инновационного 
образования и 
развития», участники 
Проекта «Безопасная 
информационная среда 
детства»; 
сотрудники кафедры 
ЕНДИТ ВГАПО 

3.3.Представление 
методических 
рекомендаций всем 
педагогам школы. 

Участники проекта, 
представители 
других  ОО 

 
 
Перечень научных и (или) учебно-методических разработок по 
направлению инновационного проекта (программы). 
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