«Тайны планеты Земля»
(правила игры)

Уважаемые игроки, ваша команда должна состоять из 5-6 человек, обучающихся  9 классов. Команда присваивает себе имя и руководствуется девизом.

Игроки команды для 1 тура “Тайны планета Земля” должна разделиться на две группы – “исследователи” и “теоретики”.

Игра “Тайны планеты Земля” состоит из двух этапов:

1 этап для «теоретиков» – часть 1 блицтурнир “Все тайное когда-нибудь станет явным”, часть 2 “Экологическая крестословица”
2 этап для «исследователей» поисково-творческий “В поисках загадочного объекта” 
Этапы проводятся одновременно для двух групп.

В процессе игры можно производить замену между “исследователями” и “теоретиками”, если возникнет необходимость.
I этап часть 1 “Все тайное когда-нибудь станет явным”
Задание для “теоретиков” (блицтурнир)

Уважаемые теоретики! Перефразируем слова Сократа «Все тайное когда-нибудь станет явным» - «Нет, это не все тайное когда-нибудь станет явным, это просто не понятное когда-нибудь станет понятным!»  Надеемся, что в блицтурнире, вам, уважаемые теоретики будет все понятно и знакомо.
Вам предстоит показать свои знания по географии, биологии и химии.  Заработанные вами баллы войдут в копилку баллов команды.

Для этого:

· мы подготовили вам калейдоскоп вопросов, ответив на которые вы получите баллы в копилку команды;

· блицтурнир будет осуществляться в on-line режиме через программу Google Формы, для участия в блицтурнире вы получите ссылку на форму;

· после получения ссылки в чате Google Meet, каждая команда начинает блицтурнир, по завершению которого, оповещает организаторов о завершении прохождения блицтурнира, включая звук в программе Google Meet;

· каждый вопрос блицтурнира оценивается в 1 балл;

· команда, завершившая первой блицтурнир, награждается дополнительным поощрительным баллом.

Iэтап часть 2 “Экологическая крестословица”
Задание для “теоретиков” (кроссворд)

Уважаемые теоретики! Помните!  У нас у всех одна планета –
другой такой на свете нету!
Вам предстоит показать свои знания в науке экология. Заработанные вами баллы войдут в копилку баллов команды.

Для этого:

· мы подготовили вам кроссворд, разгадав который вы получите баллы в копилку команды;

· работа с кроссвордом будет осуществляться в on-line режиме с помощью определенной программы, для участия вы получите ссылку на онлайн-кроссворд в чате;

· после получения ссылки в чате Google Meet, каждая команда начинает работу с кроссвордом, по завершению которой, оповещает организаторов о том, что разгадали кроссворд, называет время, когда отправили кроссворд на проверку и свой процент выполнения кроссворда;

· в зависимости от количества разгаданных слов, команда может получить от 1 до 8 баллов.

· команда, завершившая первой этап «Экологическая крестословица», награждается дополнительным поощрительным баллом.

II этап  «Загадки планеты»

Поисково-творческое задание для “исследователей”
(интерактивное задание по видеофрагменту – 20 баллов)

Уважаемые исследователи! Мы живем на удивительной планете, полной загадок, ответы на которые не знает человек до сих пор.

«Земля нас щедро одарила,
Чудес нам много подарила.
Вот чудо-реки и моря,
А вот и горы, и поля.»

Вам предстоит познакомиться с некоторыми загадками нашей планеты и выдвинуть гипотезы по разгадке природных явлений.

 В этом вам поможет видеофрагмент и карта заданий, архивы которых вы получите по электронной почте. Пароль от архива вы узнаете в начале игры.  Карту заданий вы используете в ходе игры.

Просмотрев видеофрагмент, вы должны:

1. Ответить на четыре вопроса карты заданий (12 баллов).

2. Придумать рекламный текст, с помощью которого вы озвучите просмотренный видеофрагмент в режиме on-line – это и будет защитой проекта. При условии выполнения всех требований за данное задание Вы можете получить 8 баллов.

Требования к рекламному тексту:

· текст должен содержать всю информацию из карты заданий (4 балла из 8 баллов), которую вы добыли, отвечая на вопросы;

· текст должен быть литературно оформлен (2 балла из 8 баллов);

· текст должен быть оригинально представлен (2 балла из 8 баллов).

Требования и рекомендации к выполнению задания I этапа:

· необходимо иметь 2 ноутбука или компьютера с выходом в интернет (один для теоретиков и 1 для исследователей) в аудитории, где проводится игра;

· необходимо проверить компьютер на умение воспроизводить файлы формата mp4 (видеофайл легко открывается при выборе по правой кнопке “открыть с помощью”);

· желательно уметь осуществлять поиск информации в любых источниках;

· желательно иметь в группе “исследователей” творческих игроков, умеющих литературно представлять текст.

· Вы можете для защиты проекта привлекать всех членов команды.

Надеемся. что подробное разъяснение требований

облегчит вашу подготовку принесёт удачу в ИГРЕ!
Удачи в игре!
