Информационное письмо

об организации и проведении интерактивной интеллектуальной игры

«Лабиринты точных наук» по направлению «Интеллектуальные интерактивные игры»
Всероссийского конкурса «#ИнтерИнтеллект»
1. Общие положения

1.1. Настоящее информационное письмо определяет условия, порядок, организацию и проведение в онлайн формате интерактивной интеллектуальной игры  для обучающихся  8-9-х классов «Лабиринты точных наук»  по направлению «Интеллектуальные интерактивные игры» (далее - конкурс) всероссийского конкурса «#ИнтерИнтеллект».

1.2. Организатором конкурса является Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области.

1.3. Интеллектуальная игра «Лабиринты точных наук» - это интерактивная игра по нескольким предметам одновременно для учащихся 8 -9 классов лицеев, гимназий и общеобразовательных учреждений.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ИГРЫ:

2.1. Цели игры:

развивая логическое мышление, интуицию и внимание, культуру,  навыки и умения работать в коллективе,  стимулировать интерес участников игры к дальнейшему самообразованию и самосовершенствованию

2.2. Задачи игры: продолжать развивать познавательный интерес, любознательность, творческое мышление, сформировать эмоциональную заинтересованность, пробуждать к совместной деятельности и экспериментированию, к реализации интеллектуальных способностей
3. УЧАСТНИКИ ИГРЫ

3.1. Участниками конкурса являются обучающиеся 8-9 классов образовательных организаций Волгоградской области и иных регионов Российской Федерации (иных государств) независимо от организационно-правовой формы и ведомственной принадлежности образовательной организации.

3.2.  Участие в игре командное, в каждой команде по 6-8 человек,  допускается не более одной команды от образовательной организации.

4 СРОКИ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ

4.1. Игра  проводится в онлайн режиме 20.01.2022 года с 10 ч. 00 мин. до 11 ч. 30 мин с использованием видеоконференции на платформе GoogleMeet на бесплатной основе;

4.2. Для активного участия в интерактивном проекте необходимы:

- ноутбук с выходом в Интернет;

- аккаунт в системе Google;

- наличие экрана;

- видеокамера

4.3. Для участия в конкурсе организатор участия в игре с 14.01 до 19.01.2022 года на адрес электронной почты uru_licey@mail.ru  направляет заявку на участие по форме:
	Полное наименование образовательной организации (по Уставу)
	Состав команды
	Ф.И.О. учителя (ей), подготовившего(их) команду
	Должность 

учителя (ей), подготовившего(их) команду 
	Электронная почта ОО

(для наградных материалов)
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5 КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
 5.1. Оценка участия команд осуществляется конкурсной комиссией в соответствии с критериями:

5.1.1. правильность ответов определяется в соответствии с требованиями игры 

· ответ считается правильным, если:

· он раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации;

· форма ответа соответствует форме вопроса.

5.1.2. ответ считается неправильным, если:

· команда дала два или более разных вариантов ответа;

· ответ дан с недостаточной конкретизацией;

· в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена и названия, даты, способ действия и т.д.);

· форма ответа не соответствует форме вопроса.

5.1.3. ответы, данные несвоевременно, не рассматриваются.

5.2. Оценка участия команд осуществляется конкурсной комиссией в составе:
· Агошкова Татьяна Ивановна, учитель физики высшей квалификационной категории МАОУ «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области;

· Дудкина Ирина Константиновна, учитель математики высшей квалификационной категории МАОУ «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области;

· Коротков Андрей Владимирович, учитель математики и астрономии МАОУ «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области.

5.3. Игра состоит из 3 блоков. За правильный ответ в рамках каждого блока  жюри фиксирует баллы. При подведении итогов игры, в случае, если  две команды набрали одинаковое количество баллов, им предоставляется право ответить на дополнительные вопросы, с целью определения победителя.

VI. ПРАВИЛА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ ИГРЫ.

6.1. Для участия в игре команда входит на страницу конкурса по ссылке, присланной организатором перед началом конкурса.

6.2. Игра состоит из 3-х блоков в формате «Своя игра» и включает занимательные вопросы по астрономии, физике и математике.
Первый блок. Задания по физике.

Второй блок. Задания по математике.

Третий  блок. Задания по астрономии

6.3. Команда выбирает номинацию вопроса и его стоимость. На обсуждение ответа при включенном микрофоне дается не более 1 минуты. За каждый правильный ответ команда получает баллы (от 10 до 40 баллов, в зависимости от выбранного вопроса).
6.4. Помощь педагогов во время игры исключается, что обеспечивается работой команды при включенном микрофоне.
VII. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ КОНКУРСА 

7.1. Победители и призеры конкурса определятся по сумме набранных баллов (но не более 25% от количества участников).

7.2. Результаты Конкурса утверждаются протоколом Оргкомитета и размещаются на сайте лицея  uru_licey@mail.ru 

7.3. Победители и призеры награждаются дипломами победителя или призера.

7.4. Благодарственными письмами Оргкомитета награждаются: педагоги, подготовившие победителей и призеров; педагоги, участвующие в организации и проведении конкурса; педагоги, являющиеся членами жюри.

