ИНФОРМАЦИОННОЕ ПИСЬМО

об организации и проведении интерактивной интеллектуальной игры

 для педагогов общеобразовательных организаций «Игры для взрослых»
по направлению «Интеллектуальные интерактивные игры

всероссийского конкурса «#ИнтерИнтеллект»
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее информационное письмо определяет условия, порядок, организацию и проведение в онлайн формате интерактивной интеллектуальной игры  для педагогов «Игры для взрослых»  по направлению «Интеллектуальные интерактивные игры» (далее - конкурс) всероссийского конкурса «#ИнтерИнтеллект».
1.2. Организатором конкурса является Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области.

II. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КОНКУРСА:
2.1. Цель: повышение профессиональной компетентности педагогов в основных сферах профессиональной деятельности: коммуникативной, креативной, общепедагогической; развитие многообразия форм, видов, уровней повышения квалификации педагогов.
2.2. Задачи:
2.2.1. Создание инновационного пространства, объединяющего педагогов и специалистов по близким к педагогике проблемам для аккумуляции идей и объединения возможностей;

2.2.2. Развитие инновационных практик через распространение лучшего педагогического опыта;
2.2.3. Повышение престижа преподавателей, активно участвующих в совершенствовании содержания и методов учебной деятельности, достигших высоких результатов обучения и воспитания учащихся;
2.2.4. Создание жизнеспособной системы сотрудничества и партнерства между образовательными организациями
.
III. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА
3.1. Участниками конкурса являются педагогические работники образовательных организаций Волгоградской области и иных регионов Российской Федерации (иных государств) независимо от организационно-правовой формы и ведомственной принадлежности образовательной организации.

3.2. Участие в игре командное, в каждой команде по 4-5 человек,  допускается не более одной команды от образовательной организации.

IV. СРОКИ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА
4.1. Игра  проводится в онлайн режиме 14.12.2021 года с 10.30 до 12.00 с использованием видеоконференции на платформе GoogleMeet на бесплатной основе;
4.2.   Для активного участия в интерактивном проекте необходимы:

- ноутбук с выходом в Интернет;

- аккаунт в системе Google;

- наличие экрана;

- видеокамера

4.3. Для участия в конкурсе организатор участия в игре с 07.12 до 13.12.2021 года на адрес электронной почты uru_licey@mail.ru  направляет заявку на участие по форме в соответствии с Приложением 1 и Согласие на обработку персональных данных каждого члена команды в соответствии с Приложением 2.
V. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
 5.1. Оценка участия команд осуществляется конкурсной комиссией в соответствии с критериями:

5.1.1. правильность ответов определяется в соответствии с требованиями игры (0-3 балла):

5.1.2. ответ считается правильным, если:

· он раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации;

· форма ответа соответствует форме вопроса.

5.1.3. ответ считается неправильным, если:

· ответ дан с недостаточной конкретизацией;

· в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена и названия, даты, способ действия и т.д.);

· форма ответа не соответствует форме вопроса.

5.1.4. ответы, данные несвоевременно, не рассматриваются.

5.2. Игра состоит из 3 этапов. За правильный ответ на каждом этапе  жюри фиксирует баллы. Результаты игры подводятся и озвучиваются по окончании конкурсных состязаний
VI. ПРАВИЛА И ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ КОНКУРСА
6.1. Для участия в игре организатор участия  входит на страницу конкурса по ссылке, присланной организатором перед началом конкурса.

6.2. Игра состоит из трех этапов:
6.2.1. 1 этап – «Педагог – вечный ученик»  - проходит в формате «Как стать миллионером?». 

Команды по очереди, сложившейся при регистрации на игру, дают ответы на вопросы, которые прямо или косвенно касаются проблем общей педагогики и психологии, в частности коррекционной педагогики, специальной психологии и дефектологии.

Все – и вопросы, и варианты ответов, и правильный ответ, появляющийся после того, как игроки дадут свою версию, - будут представлены с помощью мультимедиа.

Вопросы будут последовательно усложняться, цена, выраженная в символических единицах – копейках по мере сложности возрастает и заканчивается суперигрой, от которой команда может отказаться. Результаты каждой команды игроков записываются на доске. Команда, набравшая наибольшее количество единиц, считается выигравшей. 

6.2.2. 2 этап  – «Другая школа хороша, ну а наша — лучше!». 

Командам предлагается, используя многообразные методы и средства, убедить получателей образовательных услуг  (родителей; педагогов, ищущих работу; проверяющего из отдела (управления) образования на предмет дополнительного финансирования) в том, что представляемая школа имеет бесспорные преимущества перед другими. 
При выполнении 2 этапа каждой команде дается 3 минуты на выступление для аргументации своей позиции.
6.2.3. 3 этап - «Универсальный рецепт приготовления каждого школьного события».

В форме мастер-класса (до 5 минут) продемонстрировать, как можно каждое школьное событие (мероприятие, встречу) сделать успешным, интересным, эффективным.
VII. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ КОНКУРСА 

7.1. Победителями и призерами  конкурса «Игры для взрослых» становится команда участников, набравшая наибольшее количество баллов. 
7.2. Результаты конкурса утверждаются протоколом Оргкомитета и размещаются на сайте лицея  uru_licey@mail.ru.

7.3. Победители и призеры награждаются дипломом победителя или призера, благодарственными письмами, сертификатами Оргкомитета награждаются: педагоги, участвующие в организации и проведении игры; педагоги, являющиеся членами жюри конкурса; педагоги, являющиеся участниками конкурса. 
Приложение 1.
ЗАЯВКА 

на участие во всероссийском онлайн конкурсе"#ИнтерИнтеллект"

Направление "Интеллектуальные интерактивные игры"
Мероприятие «Игры для взрослых»
	Полное наименование образовательной организации (по Уставу)
	Информация о работнике, ответственном за организацию участия команды в игре (Ф.И.О., должность, телефон, 
e-mail) 
	Состав команды
	Должность 

учителя 
	E-mail ОО

(для наградных материалов)

	
	
	1. 
	
	

	
	2. 
	3. 
	
	

	
	4. 
	5. 
	
	

	
	6. 
	7. 
	
	


Приложение 2.

СОГЛАСИЕ НА ОБРАБОТКУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ

Участника конкурса «Игры для взрослых» 

	1.
	Фамилия, имя, отчество субъекта персональных данных
	                          (фамилия)                                        (имя)                                            (отчество)

	2.
	Документ, удостоверяющий личность субъекта персональных данных
	

	3.
	Адрес субъекта персональных данных
	

	даю своё согласие своей волей и в своем интересе на обработку с учетом требований Федерального закона от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» моих персональных данных (включая их получение от меня и/или от любых третьих лиц) Оператору:

	5.
	Оператор персональных данных, получивший согласие на обработку персональных данных
	Муниципальному автономному общеобразовательному учреждению «Лицей» городского округа город Урюпинск Волгоградской области, расположенному по адресу: 403114город Урюпинск, Волгоградская область, пер.Л.Толстого, 40

	                                             с целью:

	6.
	Цель обработки персональных данных
	с целью создания базы данных

	                                                 в объёме:

	7.
	Перечень обрабатываемых персональных данных 
	фамилия, имя, отчество, должность, место работы 

	                                                для совершения:

	8.
	Перечень действий с персональными данными на совершение которых дается согласие
	действий в отношении персональных данных, которые необходимы для достижения указанных в пункте 5 целей, включая без ограничения: сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование (в том числе передача), обезличивание, блокирование, уничтожение, трансграничную передачу персональных данных с учетом действующего законодательства 

	                                               с использованием:

	9.
	Общее описание используемых оператором способов обработки персональных данных
	как автоматизированных средств обработки моих персональных данных, так и без использования средств автоматизации.  

	10.
	Срок, в течение которого действует согласие
	в течение трех лет

	11.
	Отзыв согласия на обработку персональных данных по инициативе субъекта персональных данных
	В случае неправомерного использования предоставленных персональных данных согласие на обработку персональных данных отзывается моим письменным заявлением.

	12.
	Дата и подпись субъекта персональных данных
	____   _________ 20____ года  ____________________   __________

                                                                               (фамилия, инициалы субъекта п.д.)         (подпись)


